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ЦЕЛЬ ОБУЧЕНИЯ 

 

            Учебная программа дополнительная общеразвивающая 

 «Алгоритмизация и программирование на языке высокого уровня объемом 112 

часов предназначена для обучения учеников школ, лицеев, гимназий, а также 

студентов колледжей с целью получения ими дополнительных знаний в области 

основ алгоритмизации и программирования на языке высокого уровня, а также 

приобретение практических навыков разработки, тестирования и отладки 

программных приложений с использованием современных сред разработки. 

 

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ 

 

     Освоение блока специальных дисциплин ориентировано на развитие 

базовых навыков в области программирования и является основой для 

дальнейшего изучения дисциплин в этой области. 

Освоение программы в полном объеме позволяет слушателям существенно 

повысить уровень профессиональных знаний и практических навыков, 

необходимых для работы в области алгоритмизации и программирования; 

особенностях некоторых языков программирования; технологии структурного и 

объектно-ориентированного программирования; о представлении информации в 

компьютере. 

 

ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ, КАЧЕСТВЕННОЕ ИЗМЕНЕНИЕ 

КОТОРЫХ ОСУЩЕСТВЛЯЕТСЯ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОБУЧЕНИЯ 

 

        1.  Знания в области основных управляющих структур, типов данных, 

алгоритмов обработки числовых данных и текстовой информации, основных 

функций стандартной библиотеки языка программирования. 

   2. Способность осуществлять формализацию задачи и разрабатывать 

алгоритмы их решения с использованием блок-схем и языка программирования 

высокого уровня; кодировать, отлаживать и тестировать программы с 

использованием современных сред разработки. 



 

СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ 
Таблица 1 

№ Наименование учебных модулей 

Часы 

Лекции 

Лабора-

торные 

занятия 

Самоc-

тоя-

тель-

ная 

работа 

Конт-

роль 

усвое-

ния 

мате-

риала 

1 

Введение в программирование. 

Понятие компьютерной программы, 

языка программирования, алгоритма. 

Структурное программирование. 

Основные алгоритмические управляющие 

структуры (ветвления, циклы).  

2 2   

2 

Работа с данными. Понятие переменной. 

Ввод и вывод информации. 

Представление информации в памяти 

компьютера. Определение и 

классификация типов данных. Значимые 

и ссылочные типы данных. 

1 3 1  

3 

 Работа со структурами. Объявление и 

использование структур. Операции со 

структурами. 

1 3 1  

4 

Работа с массивами. Операции с 

массивами: создание, доступ к элементам, 

поиск, фильтрация, сортировка. 

2 8 2  

5 

Работа с текстом. Представление 

символьной и текстовой информации, 

кодировка Unicode. Ввод и вывод текста. 

Алгоритмы обработки текста: изменение 

регистра, редактирование текста, 

разделение предложений на слова. Поиск 

текста. 

2 6 2  

6 

 Подпрограммы. Определение 

подпрограмм, статические методы и 

методы экземпляра. Передача параметров 

в подпрограммы и возвращение 

результатов. Локальные и глобальные 

переменные. Рекурсия. Библиотеки 

подпрограмм, стандартные библиотеки 

языка программирования. 

2 6 2  

Продолжение таблицы 

 

7 Алгоритмическая сложность. 1    



Временная и пространственная 

сложность. Асимптотическая оценка 

O(n). 

8 

Алгоритмы целочисленной 

арифметики. Проверка простоты числа, 

алгоритм Евклида для поиска 

наибольшего общего делителя. Элементы 

комбинаторики. Особенности работы с 

числовой информацией в компьютере: 

переполнение, точность вычислений. 

3 9 2  

9 

Объектно-ориентированное 

программирование. Понятие объектов и 

классов, наследование и полиморфизм. 

Понятие интерфейса. 

2 8 2  

10 

Динамические структуры данных. 

Списки, стеки, очереди, деревья. 

Основные операции: добавление, 

удаление, поиск элементов. Применение 

динамических структур для решения 

практических задач. 

2 8 2  

11 
Работа с файлами и потоками. 
Основные операции с файлами. 

Потоковый ввод-вывод. 

2 3 1  

12 

Тестирование и отладка программ. 
Выполнение программ по шагам. Стек 

вызовов. Просмотр значений 

переменных. 

 4 1  

13 

События и делегаты. Определение и 

использование делегатов. Работа с 

событиями. Захват переменных. 

1 2   

14 
Программирование оконных 

приложений. Цикл обработки событий. 

Основные элементы управления.  

1 8   

15 Зачет итоговый - - - 4 

 Итого 22 70 16 4 

112 

 



КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫЙ ГРАФИК 
Таблица 2 

Дидактические единицы 
Объем 

в часах 

Сроки реализации (со дня 

начала занятий) 

1. Введение в программирование 4 
1-я неделя 

 

2. Работа с данными 5 
2-я неделя 

 

3. Работа со структурами 5 
3-я неделя 

 

4. Работа с массивами 12 
4-я; 5-я  и 6-я недели 

 

5. Работа с текстом 
10 

7-я и 8-я недели 

 

6. Подпрограммы 
10 

9-я и 10-я недели 

 

7. Алгоритмическая сложность 1 
11-я неделя 

 

8. Алгоритмы целочисленной арифметики 
14 

11-я; 12-я и 13-я недели 

 

9. Объектно-ориентированное 

программирование 
12 

14-я; 15-я и 16-я недели 

 

10. Динамические структуры данных 

12 

17-я; 18-я и 19-я недели 

 

 

11. Работа с файлами и потоками 6 
20-я и 21-я недели 

 

12. Тестирование и отладка программ 5 
21-я и 22-я недели 

 

13. События и делегаты 3 
23-я неделя 

 

14. Программирование оконных приложений 9 
23-я и 24-я недели 

 

15. Зачет итоговый 4 
24-я неделя 

 

Всего 
112 

24 недели 

 

 

ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИЕ УСЛОВИЯ 

 

Чтение лекций рекомендуется в аудиториях, оснащенных наглядными 

пособиями и мультимедийными средствами, позволяющими в ходе занятий 

использовать слайды и демонстрировать учебные фильмы. 

Лабораторные занятия необходимо проводить в компьютерных классах, 

оснащенных современными компьютерами с установленной средой 

программирования.  



ФОРМЫ АТТЕСТАЦИИ 

       Аттестация слушателей осуществляется на основе итогового зачета по всем 

разделам программы. 
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